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The Fire Button causes Jethro to jump, 
the longer you hold down the button 
the higher he Jumps. 

Please note that any choice regarding 
sound options must be made on the 
title screen. 

Black / Start - Pause came 
Yellow Button - Quit Game back 
to title screen 

Top Left ■ Play music in game 
Top Right - Play sound Effects 
In game 

Red Button ■ Jump 
Blue Button ■ spin Attack 


enter door/ 
activate swatch/ 
sneak attack 


wave 

Left 



Move 

right 


Spin attack/ 
drop object 
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THE GAME 

in the game you take the role of Jethro on his quest to save his 
beloved. The aim of the game is to make your wav through each 
level of the game, overcoming the various obstacles and platforms 
in your.way while avoiding the various Rabbit allies you will 
encounter. For every six levels of the game that you complete, you 
will be given a code so that he can continue his struggle at a later 
date. However, the Rabbits do not appreciate your task being made 
any easier and will send their biggest and most dangerous 
followers to attack you just prior to him being given a code. To 
defeat these large beasts use your spin attack to propel the 
missiles back at them, however watch out as rocks are too heavy to 
bat with your tail and you will use an energy point for trying. 

CHARISMA STARS 

□n each level you will be set a number of yellow stars to be 
collected, these are to maintain your charisma in the Forest 
popularity polls. If you fall to collect the right amount of stars 
when you reach the end of the level you will not be allowed to 
leave, 

These stars also assist in keeping your health up. For every 8 stars 
you collect one unit of deplenished energy will be replaced. 

LIFE STARS 

Around the levels there are also a few red Life stars to be collected. 
These stars are red in colour and for every % of these stars that are 
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collected you will receive an extra life. However, these stars are 
more Intelligent than your average star and cannot be collected as 
easily as the Charisma stars, to collect the Life Stars you must sneak 
up on them by creeping slowly towards them (whistling as you goi 
and then Jumping up to them when standing directly beneath 
them. This is done by pushing the joystick diagonally upwards in 
the direction you wish to 'sneak', 

If you do not sneak up on the Life Stars they will move out of your 
reach. 

RACCOON SKIN HAT 

As you know the Beaver kids are helping you in your quest 
However, like most children they are very tempremental and must 
be given a present to keep in their favour. On each level 
somewhere hidden is a raccoon skin hat, this hat must be found 
and collected otherwise your kids will loose interest and you will 
not be helped out of the level you are currently in. 

SWITCHES 

in some of the levels there are various switches that must be 
activated. The switches will have different effects on each level 
such as activating a lift, machinery or changing the routes of some 
of the doorways, to activate a switch It must either be jumped 
onto or you should push up on the joystick when standing directiy 
in front of It. 
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DOORS 

There are several doorway sheave entrances in the game. These 
either lead to secret rooms that may contain valuable objects/stars 
or they will act as a transporter taking you to another part of the 
level, to enter a do or/cave entrance just push up on the joystick 
when standing directly in front of it. 

RUBBER LEAVES 

On some levels there will be platforms or objects that seem 
impossible to reach in a single bound. However, if nearby you see a 
single leaf sticking out from a tree, try jumping on it for a super 
Beaver leap. 

Always check out the leaves If you can, there may be bonus stars in 
store! 

CLOUDS 

Some of the levels do not finish when you reach the top of the 
platforms. Experiment with jumping Into the heavens. Some of the 
clouds are more solid than they seem. A good clue Is stars 
positioned amongst the clouds! 

THE OBJECTS 

There are several objects In the game to be collected which will 
help you in your quest. 

MUSHROOM SEED 

After collecting this, IF you drop it anywhere it will seep Into the 




ground and grow Into a large mushroom. This mushroom can be 
used as a platform for you to access platforms you previously could 
not reach by Just Jumping up towards them. 

SPANNER 

This Is used to start up various machinery found on some of the 
levels. These machines will activate lifts or send a jet of steam into 
the air that you can ride on to reach high platforms (BEWARE, this 
uses one unit of your energy reserves!) To use the spanner just 
walk In front of the machine you wish to activate, the spanner will 
be dropped and the machine will start.. 

LOADING INSTRUCTIONS 

- To load your game CD. 

* Ensure your CD32 Is switched off. 

- Lift drive lid then insert CD making sure that the printed side of 
the CD is facing upward. 

* Close lid and switch the machine on 

■ Loading will take place automatically. 

* Follow on screen instructions, 

& 1934 Grandsiam Video Limited. 

Ail rights reserved 
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Kontrollta5ten 


Per Feuer-Knopf ve ran l a fit Jethro zu 
springen; je larger Sie diesen Knopf 
gedruckt halted, desto hoher springt er. 


ditrcn cehc THr 
treterVeErcen 
Schalter ^ktivleren/ 
EcniEicnender flncjrjff 


Bitte beachten Sie r da&jede Wahl bzg[, 
elner Sound-Option auf dem 
Tltelbildschirm vorgenommen werden 
muG, 

Black / start - spleunterberbrechung 
Yetiow Feur - Knopf' Huckker 

zum titelblEdschlrm 
Links - splelen von Musik 
wahrend des spiels 
Hichts - splelen von 

soundeffekten wahrend 
des spiels 
Red Feur Jump 
Blue Feur Schlederangrlff 


3t?wug 

imq 

nach 

Units 



as wen 
ung 
na-cli 
recht-s 


SehreuderangrEHV 

DEgenstand 

aufnehmen 
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oas Spiel 

im spiel schlupfen Sie in die Rolls von Jethro Pei seinem Abenteuer 
zur Befreiung seiner Angebeteten, Zlel des spiels Est, sich einen 
weg durch jeden Level des Spiels zu bahnen. sie miissen die 
verschledenen Hindernisse und Plattformen auf ihrem weg 
uberwinden, wobel Sie auf unterschledElche Rabbtt'Verbundete 
stolen werden. Nach sechs erfoigreich abgeschlossenen Leveln 
erhalten Sie einen Code, so dara Jethro selnen Kampf zu elnem 
spateren Zeitpunkt fortsetzen kann, Die Rabbits aber haben keln 
verstandnis dafur, Ihnen ihre Aufgabe leEchter zu machen. Deshalb 
werden sie Ihren grbBten und gefahrlichsten Anhangerschlcken, 
und Sie kurz bevor Sie den code erhalten attackleren. um diese 
groGen Bestien zu bekampfen, wenden Sie am besten einen 
schleuderangrlff an, um die Ceschosse zurQckzuschleudern; aber 
passen sie auf r ob Steine zu schwer sind, um sie mit ihrem schwanz 
zu schleudem. In dlesem Fall werden Sie fUr den versuch einen 
EnerglS'Punkt benutzen mussen. 

Charisma-Sterne 

Auf jedem Level beflnden slch eine Anzahl von gelben Sterne n F die 
aufgesammeit werden m us sen, um ihr Charisma in den 
Popularltatswahlen des waldes aufrechtzuerhalten. Wenn Sie am 
Ende pines Levels nlcht elne genugend groGe Anzahl an sternen 
gesammeit haben, kbnnen Sie diesen nicht veriassen, 

Le bens-Sterne 

Im Spiel befinden srch ebenfalis eln paar rote Le be ns-Sterne, die 
eingesammeit werden konnem DEese Sterne haben eine rote Farbe, 
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und fur drei eingesammelte Sterne erhaiten sie eln Extra-Leben. 
Diese Sterne sind jedoch intelligenter als die ubrlgen Sterne und 
konnen deshalb nlcht so lelcht eingesammelt werden wie die 
Charisma-Sterne. um die Lebens-Sterne zu sammeln, mussen Sie 
sich an sie heranschleichen, indem Sie langsam zu Ihnen krfechen 
und dann, wenn sie dlrekt neben ihnen stehen, auf sie sprlngen. 
Dazu mussen sie den Joystick diagonal nach oben in die Richtung 
bewegen, in die sie schlelchen mochten, 

Wenn Sie sich nlcht an die Lebens-Sterne heranschlelchen, werden 
sie sich aus Ihrer Reichweite entfernen, 

waschbarhut 

Wie sie wlssen. helfen die Kinder der Beavers ihnen bei Ihrem 
Abenteuer. wie alle Kinder sind sie jedoch sehr launlsch. Um sie bei 
Laune zu nalten, mussen sie ein ceschenk erhaiten. Auf jedem Level 
1st deshalb irgendwo ein Waschbarhut versteckt, der gefunden und 
aufgehoben werden muB. Andernfaiis werden ihre Kinder das 
Interesse veriieren und Ihnen nicht aus dem LeveE helfen, in dem 
Sie sich gerade befinden, 

sch alter 

En elnlgen der Level befinden sich schalter. die aktiviert werden 
mussen. Die Schalter werden verschiedene Effekte auf jedem Level 
haben. wie Z.B. die Aktivierung eines Aufzuges, einer Maschine Oder 
die umanderung des weges von elnigen Eingangen. Um einen 
schalter zu aktivieren, mu* entweder auf ihn gesprungen Oder der 
joystick nach oben geschoben werden, wenn man dlrekt vor Ihnen 
steht 
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Turen 

1m Spiel befinden sich einigeTGren/Hbhleneingange. Diese fuhren 
entweder zu geneimen Raumen, die wertvoile Objekte/sterne 
enthaiten ktinnen. Oder sie fungieren als ein Transportmittel, das 
Sie zu einem anderen Tell des Levels bringt. Um durcb eine Tur Oder 
einen Hohieneingang zu treten r mussen sie nur den Joystick nach 
oben schieben, wenn Sie genau vor ihnen stehen. 

Gum mi blatter 

Auf einigen Leveln gibt es Piattformen Oder Objekte, bei denen es 
unmoglich erschefnt sie mit einem einzigen Sprung zu errelchen. 
Wenn Sie jedoch nah genug dran slnd, sehen Sie eln elnzelnes Blatt 
das von einem Baum absteht versuchen sie auf dieses fur einen 
Super-Beaver-sprung zu hupfen. wenn sie konnen, soiiten Sie die 
Blatter fmmer untersuchen, sie enthalten vlelleichtBonus-sterne, 

wo I ken 

Eintge der Level enden nicht wenn sie die Spitze der Piattformen 
erreichen. Experimentieren Sie r indem Sie in den Himmel sprlngen, 
Einige der wolken sind fester als sie aussehen. Einen guten 
Anhaltspunkt bieten die zwischen den wolken positionierten 
Sterne, 

Die Cegenstande 

Es gibt unterschiediiche cegenstande Tm Spiel, die eingesammeit 
werden mussen. Sie werden ihnen bei ihrer sucne helfen. 

pjlzsatnen 

Wenn Sie die Pllzsamen irgendwo fallenlassen, nachdem Sie sie 
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eingesammeit haben, werden sie in den Boden sickern und zu 
einem groGen pfclz anwachsen. DEeser Pilz kann als Plattform 
benutzt werden r um Plattformen zu erreichen, auf die SEe vorher 
nicht einfach gelangen konnten. 

s ch ra ubensch I usse I 

Dleser wird benbtlgt, um verschiedene Maschinen zu starten, die 
slch auf elntgen Leveln befinden. Diese Maschine wErd eine 
Luftstromung in der Luft hervorrufen, auf der sie reiten konnen. 
um hdhere Plattformen zu erreichen (Beathten sie: hierfur wird 
eine Elnheit ihrer Energiereserven verbrauchtb. um den 
Schra ubensch I ussel zu gebrauchen, mQssen Sie slcb nur vor die 
Maschine steaien. die Sie zu aktiviecen wunschen. Der 
SchraubenschlQssel wird failengeiassen, und die Maschine startet. 

[LAPEHNWEISUNCIN 

■ verge wissern sie sich, da(3 Ihr CD32 ausgeschaltet ist, 

■ Offnen Sie das Laufwerk und legen Sie die snaoiin CD mit 
bedruckten seite nach oben ein. 

* schlieGen Sie den Deckel und schalten sie das Gerat ein. 

■ Das Spiel wird nun geiaden. 

- Folgen sie bltte den Anwelsungen auf dem Blldschirm. 

\€i 1993 Grandslam Video Limited 
Alle Recht vorbehaiten 
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Le bouton de tir fait sauter Jethro. Plus 
longtemps vous tenez le bouton 
enfonc£, plus haut II sautera. 


Franchtr line ports 
nctiv Er tin b □ uta n / 
.ittaquE furtive 


Le choix des options son dolt etre fait 
lorsque I'ecran de presentation 
apparait. 

Black / Start - Mettre Lejeu en pause 
Le bouton Yellow - Retournez aux 
£eransde tltre 

Gauche -Jouerdela musique 
pendant lejeu 

Droit ■ Jouer des effets sonores 
pendant lejeu 


Alter a 

□ □Lithe 



Aller A 
droit 


Attaque teurnonte/ 
fairs tamper un 
ob]et- 


Le bouton Red ■ Jump 


Le bouton Blue - Attaque to urn ante 
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G.E JEU 

Durant la partie, vous incarnez Jethro qut va tout mettre en oeuvre 
pour sauver s blen-almee, Le cut du jeu est de trouver votre 
themin a travers chaque niveau et de passer plusleurs obstacles et 
plate-forme?, tout en evitant les divers allies des Rabbit que vous 
rencontrerez. tous les six nlveaus, vous recevrez un code pour que 
Jethro puisse continuer son combat plus longtemps. Par centre, les 
Rabbits n'alment pas du tout que votre tache solt facllltee et ils 
enverront ieurs partisans les plus dangerous pour vous attaquer 
juste avant que vous ne recevlez le code. Pour battre ces grosses 
Petes, utlilsez I'attaque tournante pour leur renvoyer les missiles. 
Mais, faites attention,, ies rochers sont trop durs a renvoyer avec la 
queue et vous perdrez un point d'energie si vous essayez de le 
fa ire, 

etoiles de charisma 

a chaque niveau, vous devrez ramasser un certain nombre d'etoiles 
jaunes pour maintenlr votre charisma dans ies sondages de 
po pula rite de la ForSt. Si vous n'arrivez pas a collector 
stiffIsamment d'etoiles avant la fin du niveau, vous ne pourrez pas 
contlurer. 

Ces etoiles aidant bgalement a tester en forme. A chaque fois que 
vous que vous avez collections* six etoiles, une unite d'Gnergie 
vide sera remplacee, 

etoiles de vie 

11 y a aussi quelques etoiles de vie rouges a ramasser. Des que vous 
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en aurez ra masse trofs, vous recevrez une vie supplements ire. ces 
etorles sont plus intelligentes qu r une etolie moyenne mars ne sont 
pas aussi faciles a obtenlr que les etoiles de charisme. Pour 
ramasser Jes etoiles de vie, vous devrez les apporther furtivement 
et lentement. et, lorsque vous §tes juste derriere eiies, leur sauter 
dessus. Pour ceci, poussez le Joystick vers le haut en diagonale dans 
fa direction cholsie, 

SI vous approchez trop vite des Ptoiles de vie, elles s'echapperont 
et vous ne pourrez plus les atteindre, 

CHAPEAU DE FQURRURE DE RATON IAVEUR 

Comme vous le savez, les enfants vous aident dans votre quete. 
Comme piupart des enfants, Ils sont trPs capricieux et vous devez 
leur offrir un cadeau pour qu'ils restent de bpmme humeur, A 
chaque niveau se trouve cachd un chapeau de fourorre de raton 
laveur. Vous devez rammasser ces chapeaux et les garder, sinon Jes 
enfants ne seront plus int£ress£s et vous ne quftterez pas le niveau 
dans lequel vous vous trouvez a ce moment-la. 

boutons 

Dans certains nlveaux, Ilya plusfeurs boutons que vous devez 
activer. Les boutons auront des effets differents dans chaque 
niveau, comme par exempie: activer un ascenseur, des machines ou 
ouvrir le chemin vers certalnes portes. Pour activer un bouton, 
vous devez sauter dessus ou pousser le joystick vers le haut lorsque 
vous vous trouvez devant Ie bouton. 
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PORTE S 

il y a piusieurs partem et entries de caverne. Elies menent a des 
pieces secretes qul peuvent contenlr des objets de vaieur ou des 
etoiles ou bien elles fonctionnent comme transporters et vous 
emm^nent dans une autre partle du niveau. Pourfranchlr une 
porte ou une entree de cave me., pousser le Joystick vers le haut 
lorsque vous vous trouvez devan11'entree. 

FEU I LUES EN CAOUTCHOUC 

Dans certains niveaux, Ilya des plate-formes ou des objetsqui 
semblent impossibles a atteindre en sautant si vous voyez a 
porxlmlte une feuille sortlr d'un arpre. essayez de sauter dessus en 
falsant un superbe Bond de castor 

Verifies toujours les f sullies car elles peuvent cachet des etoiles 
bonus a gagner. 

Nil AGE 5 

Certains niveaux ne sont pas termlnes lorsque vous atteignez le 
sommet des plate-formes. Essayez de sauter vers le ciei, certains 
nuages sont plus solides qu'iis n J en ont l J alr. Une indication: Ilya 
parfois des etoiles parmi les nuagesr 

LES OBJETS 

II y a piusieurs objet a ramasser pendant le Jeu. Us vous alderont 
dans votre quete. 


14 


CRAINES DE CHAMPIGNON 

Apres avoir recuellll ces graines, vous pouvez les fairs comber ou 
vous voulez et un grand champignon poussera a cet endrolt. ce 
champignon peut etre untlllse comme plate-forme pour acceder 
aux plate-formes que vous ne pouvlez atteindre en sautant. 

CLE 

La de est utilise pour mettre en marche piusieurs machines, ces 
machines activeront des ascenseurs ou enverront un nuage de 
buee dans J'aJr grace auque! vous pourrez aller sur ies hautes plate- 
formes. (attention, ced prendra une unite de votre reserve 
d r £nergie'). Pour utilrser la cie. marchez devant Ja machine que 
vous voulez activer, la de tombera et la machine se mettra en 
marche. 

INSTRUCTIONS OS CHARGEMENT 

- ass urez-vous que votre CD32 est eteint. 

* Quvrez le couvercle et lns£rez le dlsque de ShaoiJn avec la face 
imprfmee tournee vers le hant. 

- Fermez le couvercle et allumez rapparell. 

* Unefois lejeu charge, sulvez les Instructions a l.ecran. 

(E-GrantfsUnn video Limited 19D4 
TdUS droits n£sen/£j, 
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CONTROLL1 


II pulsante di fuoco fa sal tare Jethro: 
piili a lungo lo tiers! premuto e piu alto 
sara II salto, 

Quaisiasi scelta riguardante le opzionf 
sonars deve , venire fatta nelto 
schemiodel titoll. 

Black / start ■ Mette In pausa 
fuoco y el tow - APbandona fi gioco 

e torna alia schermata 
del titoll. 

Sinstra ■ Attlva la rnuslca 
durante II gioco. 
Destra ■ Attiva gil effetti sonorl 
durante il gioco, 
fuoco Red ■ Jump 
fuoco Blue ■ Attacco rutante 


Entra nortn 
Attiva Int err uttnrc 
AtEiicco di soruresn 



Attacco rotante 
Jascla oggettD 
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IK, GIOCO 

Nei gioco prendi il controllo di Jethro neila sua awentura per 
saivare la sua amata. L'obiettlvo del gioco £ queiig di arrivare In 
fondo ad ogni livello di gioco, superando I vari ostacoli e 
piattaforme lungo il carnmlno ed evitando le varie armate dl conigi 
che incontrerai. Ogni sel llvelli dl gioco compietati, ti verra fornito 
un codice, In modo che potral rlpartire plti tardi da quel livello. 
Tuttavia, i conigll non apprezzano I tuol progress! e ti manderanno 
centre i loro seguacl piu grand! e pericoiosi appena prlma dl averti 
fornito del codice. Per sconfiggere quests bestfacce utilizza II tuo 
attacco rotante e rlmanda indietro i miss 111 Che ti land a no contro; 
ma attenzlone: le rocce sono troppo pesanti per essere colplte con 
la tua coda, percld un'unlta di energia verra esaurita in questo 
tentative. 

STELLE DEL CARI5MA 

su ogni livello dovral raccogllere un certo numero dl steife gialle, in 
mode da pots re mantenere II tuo carisma nella classlfica di 
popoiarita della foresta. Se non riesd a raccogliere II giusto 
ammontare di stelie, ouando arnverai a I termine del livello non ti 
verra permesso di uscire, 

Queste stelie inoitre tl aiutano a tenerti in salute. Ogni 8 stele che 
raecogli verra ricarlcata un'unlta di energia persa, 

STELLE VITA 

intorno ai livelli ci sono anche delle stelie rosse della vita da 
raccogllere. Quests stelie sono rosse e ogni 3 raccoite, rlceveral una 

17 






vita omagglo. Tuttavia. queste steiie sono piu intelligent! dene altre, 
e non possono venire raccolte cosl facliniente come le steiie del 
carisma. Per raccogiiere le stelle della vita, devi strisciare 
silenziosamente verso di loro facendo finta di niente e ppi saitargli 
sopra quando si trovano a portata glusta. Guesto e possibile 
premendo II Joystick in diagonals vetso S alto e verso la direzione 
nella quale vuoi strisciare. 

se non riesci ad awicinarti dl soppiatto alle stelle della vita, queste 
scapperanno fuori dalla tua portata. 

BERRETTO CON CODA Dl PROClONE 

Come gia sal i figlioitti castoro tl stanno aiutando in questa 
awentura. Tuttavia, come la maggior parte dei bambini, sono un 
po' lunaticl e devono venire premiati per essere sicuro die ti 
aiutinq sempre. In ognl live Up, nascosto da qualche parte, c r e un 
berretto con la coda che deve essere trovato e raccoito, aitrlmenti i 
tuoi bambini perderanno interesse e non ti aluteralnno net livello 
corrente, 

INTERRUTTORl 

In a I cun l livelli ci sono vari intelruttori che devono venire attivati. Cli 
interruttori hanno vari effetti sul livello, come attivare uil 
as cons ore. una macchina o attivare I'apertura dl alcune porte , Per 
attivare un interruttore, devi saitargli sopra o puoi premere 11 
joystick verso I'alto quando tl d trovl di fronte. 

PORTE Ci 

sono varie porte/entrate alle caverne nel gioco. Queste portano o □ 
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stanze segrete che contengono preziosi oggetti/stelle, o servono 
come trasportatori portandoti in un'altra parte del livello. Per 
entrare in ma porta/entrata di cavern a, premi in su il joystick 
quanto ti ci trovi di fionte, 

FOCLIE Dl COMMA 

in alcuni livelli ci sono delie piattafolme o degtl oggettl che 
sembrano impossibili da raggfungere con un slngoio balzo. 

Tuttavia, se vicino a te vedi una foglia che pende da un albero, 
prova a saEtarcl sopra per un super salto da castoro. 

Controlla sempre lefoglie sepuoi. potrebbe esserci qualche Stella 
nascosta! 

NUVOLE 

Alcuni tlvelll non finlscono quando ragglungJ la cima delle 
piattafonne. Prova a saltare nel pa rad iso. 

Alcune nuvole sono plti so I id e di quello che sembrano. Un buon 
indlzio potrebbe essere quello di scene poslztonate sulle nuvole! 

CLI OGCETTJ CI 

sono oggettin da raccogliere nel gioco che tl aiuteranno durante la 
tua awentura. 

SEME Dl RJNGO 

Dopo averlo raccoito, se Jo tnoili da qualche parte iniziera a crescere 
ed a diventare un fun go. QWuesto fungo pub venire usato come 
pfattaforma per avere accesso a piattaforme precedentemente 
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Irraggiungibili. 

CHIAVE INGLESE 

Questo oggetto viene usato per far funzionare varle macchine che 
trovl lungo E live 111 Quests macchme atttvano a seen so r I o man da no 
un getto di vapore neli'aria. in modo the tu cl possa salire sopra per 
raggiungere le plattaforme plu alts. (MA FAt ATTENZlONE: questo 
metodo utlllesa un'unitA delle tue rlserve di energiat), Per usare la 
chiave inglese, emmina di fronts alia macchina chevuoi attivare: las 
ceral cosi la chiave e la macchina inizlera a Funzionare. 

1STRUZION1 DH CARICAMENTO. 

* Assicurati che II tuo CD32 sla spento. 

* inserted II CD di Shaolln nei drive e assicumti che il frontespizlo del 
disco, queilo che riporta tutte le dldture, sia rival to verso I'alto. 

- Chludl lo sportellino e accencH la macchina. 

* 91 gioco carichera. 

- Segui successivamente le Estruzioni su schermo. 


<£: CrandGlam Video Limited . 

Tutti idirittl riservati. 
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